附件：
决赛项目评审规则
一、文博生活类项目评审规则
	评审
要点
	评审内容
	分值

	传
承
性
	[bookmark: _GoBack]1. 参赛作品应突出原创，彰显福建文化内涵，紧密结合现实生活，具有丰富的文化内涵，具有一定的实用性。
2.以我省各级各类博物馆、纪念馆馆藏资源为设计指向，让文物走进生活.
3.形象设计、角色造型和场景设计独具魅力，故事情节引人入胜，人物个性鲜明生动，具有较强的艺术感染力。
	40

	创
新
性
	1.在突出原始创意的价值基础上，挖掘文化文物资源的价值内涵和文化元素，能将福建文化元素与最新的时尚潮流相结合，找到其中的实用点，将福建文化具象化，开发具有福建历史印记的原创文创产品。
2.解决生活中的常见问题提出创新性方案、措施的过程和成果，具有新颖、先进和实用性的发明与实用新型设计，并延伸文博衍生产品产业链条。
3.鼓励利用互联网技术、方法和思维在销售、研发、生产、物流、信息、人力、管理等方面寻求突破和创新，鼓励技能创新、技术创新、产业协同创新和模式创新，不鼓励模仿，杜绝抄袭。
4.鼓励项目与高校科技成果转移转化相结合。
	40

	商
业
性
	1.在商业模式方面，设计完整、可行完整地描述商业模式，评测其盈利能力推导过程的合理性。
2.在机会识别与利用、竞争与合作、技术基础、产品或服务设计、资金及人员需求、现行法律法规限制等方面具有可行性。
3.项目与地方经济发展紧密结合，项目发展和规模扩张具有一定的合理性和可行性，有一定的带动就业能力。行业、市场和技术等调查形成一手资料，不鼓励文献调查。 
	20



二、非遗工艺类项目评审规则
	评审
要点
	评审内容
	分值

	传
承
性
	1.保持非物质文化遗产的核心技艺，体现福建特色，体现积极人生追求、高尚思想境界和健康生活情趣，改良制作、提高品质，服务于非遗项目的保护和发展。
2.参赛作品以成品实物参赛方式为主，单件、套件形式不限，要求设计完整、制作精良，体现非遗传承的本真性,审美情趣的时代性与适应市场的前瞻性。
	40

	创
新
性
	1. 参赛作品要创新思维，开阔视野，突出运用，强调传统工艺融合民众现代生活。
2.与新时尚理念相结合，找到其中的实用点，开发具有非物质文化遗产的核心技艺的原创文创产品。
3.鼓励利用互联网技术、方法和思维在销售、研发、生产、物流、信息、人力、管理等方面寻求突破和创新，鼓励技能创新、技术创新、产业协同创新和模式创新，不鼓励模仿，杜绝抄袭。
4.鼓励项目与高校科技成果转移转化相结合。
	40

	商
业
性
	1.设计完整、可行的商业模式，评测其盈利能力推导过程的合理性。
2.在机会识别与利用、竞争与合作、技术基础、产品或服务设计、资金及人员需求、现行法律法规限制等方面具有可行性。
3.项目与地方经济发展紧密结合，项目发展和规模扩张具有一定的合理性和可行性，有一定的带动就业能力。行业、市场和技术等调查形成一手资料，不鼓励文献调查。 
	20






三、文化旅游类项目评审规则
	评审
要点
	评审内容
	分值

	设
计
性
	1.旅游项目以福建文化旅游资源为主要素材，以宣传福建的地理、人文、历史、风俗为主要创作题材，能较好的体现福建特色旅游文化和旅游休闲，作品形式可为旅游平面广告设计，平面广告创意作品。
2..旅游作品具有一定的收藏或纪念意义，创意设计承载福建故事。
3. 广告作品突出原创，体现福建特色，弘扬社会主义核心价值观，体现积极人生追求、高尚思想境界和健康生活情趣，紧密结合现实生活，融入培育社会公德、家风家教、文明旅游、文明交通、廉政建设等文明新风的内容。
	40

	创
新
性
	1.项目有创新思维，开阔视野，突出原创，紧密结合现实生活，与新时尚理念相结合，找到其中的实用点，突出运用。
2. 广告项目创意独特、传达准确清晰、结构严谨、制作精良、综合效果好，并适合在报刊、广播、电视、网络及户外媒体上发布，具有一定的实用性。
3.鼓励利用互联网技术、方法和思维在销售、研发、生产、物流、信息、人力、管理等方面寻求突破和创新，鼓励技能创新、技术创新、产业协同创新和模式创新，不鼓励模仿，杜绝抄袭。
4.鼓励项目与高校科技成果转移转化相结合。
	40

	商
业
性
	1.设计完整、可行的商业模式，评测其盈利能力推导过程的合理性。
2.在机会识别与利用、竞争与合作、技术基础、产品或服务设计、资金及人员需求、现行法律法规限制等方面具有可行性。
3.项目与地方经济发展紧密结合，项目发展和规模扩张具有一定的合理性和可行性，有一定的带动就业能力。行业、市场和技术等调查形成一手资料，不鼓励文献调查。 
	20



